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- Zichen Sie den Stromversorgungsstecker des Netzteils auf dem Motherboard ab.
- Losen Sie die beiden Schrauben mit denen das Netzteil befestigt ist.

- Entfernen Sie das Netzteil (mit etwas Zuspruch 148t sich das Netzteil vorne etwas
anheben (ca. 1 cm) und hinten durch ein leichtes Driicken aus den Fiihrungen
heraushebeln. Durch weiteres Anheben und leichten Zug nach vorne 148t sich
das Netzteil herausbeftrdern).

- Beim Atari Falcon mit eingebauter 2.5" Festplatte 1Gsen Sie bitte die 4 Schrauhen
des Festplattentragers , zichen das Flachbandkabel ab (Richtung vorher merken)
und entfernen die Festplatte samt Halterung

- Entfernen Sie die Speichererweiterung durch leichtes Abziehen der aufgesteckten
Speichererweiterungskarte

2.3 Erginzung der Falcon Hardware

Bevor Sie mit dem Einbau des Speed Resolution Card beginnen, miissen Sie noch
iberpriifen ob Ihr Atari Falcon iiber die notwendige Modifikationen vertiigt die erst
einen sicheren Betrieb des Atari Faicon ermdglichen.,

Wenn Sie iiber ein neueres Falcon Moterhboard verfiigen so ist meistens die nachfolgend
beschriebene Modifikationen schon in Thren Rechner eingebaut.

Lokalisieren Sie das IC U63 auf dem Falcon Motherboard. U63 ist eines der vier ge-
sockelten 20 poligen IC welche sich vorne, etwa in der Mitte des Motherboards befinden.

Wenn auf dem IC U63 bereits ein IC Huckepack aufgelitet ist so miissen keine weiteren
Modifiaktionen an der Falcon Hardware vorgenommen werden.

Befinden sich auf Threm Motherboard diese soeben beschiebenen Modifikationen
nicht, so miissen Sie diese wie in Punkt 2.3.1 dieser Anleitung beschrieben noch in
Ihrem Computer nachriisten.

Diese Modifikation verzogert den Systemtakt fiir den DMA Kanal. Dieses ist not-
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Speed Resolution Card

wendig damit Floppy und Festplatten korrekt arbeiten. Ohne diese Moditikation
kann es zu Lese- und Schreibfehlern kommen, oder die Midi Soltware CUBASE
arbeitet fehlerhaft.

2.3.1 Modifikation fur korrekten DMA Zugriff

Liten Sie das im Lieferumfang enthaltene IC 74F08 nach untenstebender Skizze und
Beschreibung in Ihren Rechner ein . Nach dieses Maodifiaktion sollte Thr Atari Falcon
weiterhin voll funktionsfdhig sein ( bitte dberpriifen).

- Die beiden SMD Widerstande R216 und R221 entfernen und die beiden hinteren
Anschliisse der beiden PAD s von R216 und R221 verbinden (kKleiner Draht)

- Pin 1-6, 8-10 des IC 74108 abschnciden. Pin 7 und 11 - 13 hochhicgen.
- Pin 12 und 13 zusammen liten und Kabelverhindung zu R217 herstelien.
- Pin 11 mit hinteren Anschluff von R216/R221 verbinden.

- Pin 7 von IC 74F08 mit Pin 10 von U63 und Pin 14 von IC 74F08mit Pin 20 von
U63 verbinden

- Ein sauberer Aufbau 146t sich
dadurch erreichen, wenn Sie
nachem Sie alle Verbindungen
hergestellt haben das IC 74F08
Huckepack auf den Baustein
U63 plazieren und durch die
Lotverbindung (Pin 14
IC 74F08 an Pin 20)
das IC fixieren
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2.4 Anschiul Speed Resolution Card

Bevor Sie mit dem Einbau beginnen, miissen wir Sie noch auf einen kleinen Druckfehler
auf der Speed Resolution Card aufmerksam machen.

Der Anschluff P6 ist auf der Karte zweimal gedruckt. Die AnschluBpinne sind
in fortlaufender Reihenfolge durchgezahlt P1 - P8. Nach dem Anschluf P4
kommt selbstverstindlich der Anschlufi PS5 und nicht wie aufgedruckt P6.

Aus Griinden der Betriebssicherheit halten Sie alle Kabel so kurz wie nur
eben moglich.

- Schrauben Sie den kurzen Abstandsbolzen in das vordere rechte Gewinde, in
dem zuvor die Festplattenhalterung befestigt war.

Die Speed Resolution Card hat anf der ganz schmalen Seite eine kieine Bohrung.
Legen Sie die Speed Resolution Card so in den Rechner, das die Bohrung iiber
den von lhnen zuvor eingeschraubem Abstandsbolzen liegt. Diese mufl mit der
beiiegenden M3 Schraube so im Computer befestigt werden, daB die vordere
Kante vor dem Kunstoffbolzen und die linke hintere Aussparung der Speed
Resolution Card um den grofen Kondensator auf dem Motherboard vorbeigeht,

Als erstes werden die Anschlisse P1 bis P10 im Rechner angeschlossen

- Anschluff P1 wird iiber einen 39 Ohm Widerstand am unteren Anschlub}-
punkt des zuvor ausgeloteten SMD Widerstandes R222 verbunden.

Lokalisieren Sie den groBen guadratischen SMD Baustein welcher halb van der
unteren linken Ecke der Speed Resolution Card bedeckt wird.

In der Nahe der unteren linken Ecke des quadratischen Chips befindet sich
ein SMD Widerstand mit der Bezeichnung R 222,

Entfernen Sie diesen SMD Widerstand. An dem nadher zum vorderen Rechner-
rand (an der Seite wo sich auch der Bestiickungsaufdruck R222 befindet)
liegendem AnschluBpin des zuvor befindlichem SMD Bausteins, loten Sie

den mitgelieferten 39 Ohm Widerstand an. Am anderen Ende des 39 Ohm
Widerstandes 16ten Sie ein gelbes Kabel an und verbinden es mit dem An
schluf Plder Speed Resolution Card.. |
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Anschluf P2 (oranges Kabel) an vorderen (unteren) Kontakt des
Widerstandes R 234

Zwischen dem zuvor beschriebenen grolen guadratischen SMID Baustein und
dem groBen hohen Baustein U 64 befindet sich der SMD Widerstand R234
(mittig unterhalb des groBen quadratischen SMD Bausteines).

Am unteren Kontakt (also der Kontakt welcher ndher zum vorderen Platinen
Rand zeigt) 16ten Sie ein oranges Kabel an welches Sie mit dem Anschlu P2 der
Speed Resolution Card verbinden. R234 darf nicht ausgeldtet werden.

h *
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~/"AnschiuB P3 und GND mit den Schalter Verbinden

R et

i i
AT T

Ve.rb‘ir"l;:len Sie den AnschluB P3 und GND der Speed Resolution Card mit den
Anschlufpunkten mitgelieferten Schalters.

Anschlul P4 (schwarzes Kabel) an Pin 9 von IC U 63

Lokalisieren Sie den 20 poligen Baustein (DIL Gebause) U63. Dieser befindet
sich unterhalb des zuvor von Thnen lokalisierten SMD Widerstandes R222,

Verbinden Sie Pin 9 des IC s U63 mit einen schwarze Kabel. Die andere Seite des
Kabels verbinden Sie mit P4 auf der Speed Resolution Card.

Anschluf P5 - falschlicherweise mit P6 auf der Speed Resolution Card
bezeichnet- (grines Kabel) mit R217 hinteren Anschlull anléten.

Der Widerstand R217 befindet sich direkt neben dem von Ihnen zuvor
lokalisierten Widerstand R 222.

Verbinden Sie eines der beiden Anschliisse von R217 (0 Ohm Widerstand) mit
einen griinen Kabel mit Anschlu8 P35 der Speed Resolution Card.
Der Widerstand R 217 darf nicht herausgelGtet werden.
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AnschluB P6 (blaues Kabel) mit Pin 16 von U68 anloten

Das 20 polige IC UG8 befindet sich direkt unterhalb des von [huen bereits
lokalisierten IC U 63.

Verbinden Sie Pin 16 des 20 poigen IC s U68 mit einen biaven Kabel mit An
schiuB P6 der Speed Resolution Card.

Anschlull P7 (dickes graues Kabel) mit oberen rechten AnschluBl des
upbestiickten Quarz Bausteins U 65

Der Quarzbaustein UGS ist auf dem Motherboard nicht bestickl, aber
auf dem Bestickungsdruck als weiBes Rechteck aufgedruckt.

U6S5 befindet sich unterhalb des Abstandhalters aus Kundstoll, welcher aus
dem Motherboard herausragl, bzw. rechts neben den groBen hrm!m und hohen
24 poligen Baustein U 64).

Innerhalb des aufgedruckten Rechtecks befinden sich 6 [6tpad’s. Am oberen
rechten Lotpid 16ten Sie das beilicgende dicke graues Kabel an. Die andere Seite
des Kabels verbinden Sie mit P7 auf der Speed Resolution .

Anschlufl P8 (lila Kabel) mit Pin 17 von Steckerleiste J 16 (Steckplatz
DOS Emulator) verbinden.

An ¢inen Lila Kabel 16ten Sie die mitgelieferte 2 polige Buchsenleiste an.
Lokalisieren Sie die Stiftleiste J 16. J16 ist die hintyré Stiftleiste des MS DOS
Emulator (Steckplatz auf der linken Seite des Motherboards).

Das lila Kabel mit der angeltteten 2-poligen Buchsenleiste stecken Sie auf

Pin 17 der doppelreihigen Stiftleiste J16 (Emulator Steckplatz). Pin 17 ist der
vordere neunte Pinvon links auf der doppelreihigen Stiftleiste. Stecken Sie die
Buchsenleiste s6 auf, daB das angeldtete Kabel auch wirklich mit Pin 17 verbun-
den ist. Die andere Seite des Kabels verbinden Sie mit P8 der S. Resolution Card.

Wenn Sie einen MS DOS Emulator 0. Screen Eye, eingebaut baben, liten Sie
die 2-polige Buchsenleiste ab u. 16ten das Kabel direkt an den enisprechenden Pin
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Wenn Sie die Digitizer SCREEN EYE in Ihrem Rechner haben beachten Sie,
daB diese Erweiterung von oben mehr Anschliisse als von unten hat.
Versichern Sie sich ob Sie wirklich das lila Kabel mit PIN 17 verbunden
haben und nicht mit PIN 15 oder PIN 19.

- Anschlufi P9 (rotes Kabel) an den rechten Pad der zuvor aufgetrennten
Spule L102 anloten

Die Spule L 102 befindet sich direkt iiber der von Ihnen zuvor lokalisierten
unbestiickten Quarzbaustein U65. Trennen Sie die Spuie L102 auf der
rechten Seite auf und biegen diese nach oben. Das Ende der Spule isolieren
Sie am besten mit etwas Isolierband.

Auf den nun freien Litpad (da wo zuvor die rechte Seite der Spule L 102 an-
geldtet war) verbinden Sie mit einen roten Kabel, Das andere Endes des Kabels
verbinden Sie mit dem AnschluB P9 der Speed Resolution Card .

- AnschluBkabel welches an den Widerstandes R217 angelitet ist abloten .
und mit Pin 12 des linken Gal auf der S. Resolution Card verbinden.

Lokalisieren anhand der Skizze welche unter Punkt 2.3.1 der Anleitung
enthalten ist den Widerstand R217.

An R217 geht eine Kabelverbindung an Pin 12/13 des bereits vorhandenen
Huckepack auf U63 aufgeléteten IC 75F08 oder dal von Ihnen nachtraglich
gemal Modifikationsanleitung unter Punkt 2.311 angebrachte IC 74F08.

Entfernen Sie die Seite der soeben beschriebenen Kabelverhindung am Wider-
stand R217 und verbinden dieses Kabel mit Pin 12 des duflerst linken Gal’s auf
der Speed Resolution Card. Sollte die Linge des Kabels nicht ausreichen ersetzen
Sie das Kabel durch ein ldngeres Kabel.

Eigentlich sollte der Computer jetzt schon funktionieren. Bevor Sie aber den Rechner
testen muf die serielle Schnittstelle und die MIDI Bausteine mit einem etwas niedrigeren
Takt versehen werden, da diese bei hohen Bustakten nicht mebr korrekl arbeiten wiirden,
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An den beiden Bausteinen, EF 6850 (US52 und U24), Pin 3 + 4 weit
unten abschneiden, hochbiegen und zusammenloten. Jeweils Pin 3/4
der beiden Bausteine mit P10 verbinden.

Lokalisieren Sie die beiden 24-poligen breiten Bausteine (EF 6R50) 1152
und U24.

US52 befindet sich ganz rechts auf dem Motherboard (mittig unterhalb des
Diskettenlaufwerkes bzw. links neben der hinteren doppelreihigen
Stiftleiste fiir die Speichererweiterung)

U24 (ebenfalls ein EF 6850) befindet sich unterhalh des Netztciles in
umittelbarer Nihe des Rom Ports.

Schneiden Sie Pin 3 und 4 der beiden Bausteine U52 und U24 weit unten ab.

Beachten Sie, das Sie beim Abschneiden das Motherboard nicht beschadigen.

Biegen Sie jeweils PIN 3 und Pin 4 von U 52 und U24 hoch tnd verbinden
Sie PIN 3 und 4 von U52 und U42 mit etwas Lotzinn.

Verbinden sie sowohl Pin3/4 von US52 als auch Pin 3/4 von 1124 mit P10 auf der
Speed Resolution Card (P10 befindet sich etwa in der Mitte der Speed Resolution
Card und ist der hinterste Anschiuf der vielen Lotpad 's)

AnschluBl der Steuerleitungen (P16 - P19) fiir die softwaremiflige Um-
schaltung des Taktes und zur Ansteuerung der Grafikerweiterung.

al

Lokalisicren Sie die drei Widersatnadsarrays P14-P16. Diese befinden sich links neben
den Paddle Ports.Pin 16 - P19 Speed Resolution Card befindet sich an der linken Scite
der Speed Resolution Card.

- Verbinden Sie P16 (schwarzes Kabel) mit dem 5. Pin von links des
Widerstandsarray P 14

Verbinden Sie mit einem schwarzen Kabel den 5. Pin von links des Wider-
standsarray P 14 mit AnschluBl P16 der Speed Resolution Card .
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- Verbinden Sie P17 (lila Kabel) mit dem 2. Pin von links des
Widerstandsarray P 14

Verbinden Sie mit einen lila Kabel dem 2. Pin von links des Widerstandsarray
P 14. Die andere Seite des Kabels verbinden Sie mit den AnschluB P17 der Speed
Resolution Card.

- Verbinden Sie P18 (graues Kabel) mit dem 3. Pin von links des
Widerstandsarray P 14

Verbinden Sie mit einen graue Kabel den 3. Pin von links des Widerstands-
array P 14, Die andere Seite des Kabels verbinden Sie mit P18 der Speed Resolu
tion Card.

- Verbinden Sie P19 (weiles Kabel) mit dem 4. Pin von links des
Widerstandsarray P 14

Verbinden Sie das weie Kabel des vieradrigen Flachbandkabels, welches
mit P19 der Speed Resolution Card verbunden ist, mit dem 4. Pin von links
des Widerstandsarray P 14,

- Verbinden Sie den 2.Pin von links des Widerstandsarray P16 mit
Masse

Verbinden Sie die mitgelieferte Litze mit dem 2. Pin von links des Wider-
standsarray P16 mit Masse (Masse befindet sich an den metallischen Flachen
der Rechnerumrandung).

Nun kommen wir zu dem schwierigsten Teil des Einbaus.

Taktleitung fir Grafikchip anschlieBen

Sie miissen, wenn Sie nicht ein Motherboard der Revison D/C oder spéier besitzen, an
einen ganz feinen SMD Chip ein Kabel anl&ten. Beachten Sie, daB diese Kabelver-
bindung so kurz wie moglich ausfallen mus..
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Unterhalb der Stelle, wo vorher die Festplatte befestigt war, befindet sich  U34,
U34 ist ein groBer quadratischer SMD Chip (der Grafikchip im Falcon 030).

Wenn Sie ein neueres Motherboard der Revison D/C haben geht von Pin 14 des
Grafikchips (siehe Skizze) ein Leiterbahnzug zu einer Durchkontaktierung. An dieser
Durchkontaktierung l6ten Sie ein Kabel und verbinden dieses mit P21 der Speed
Resolution Card. Halten Sie diese Verbindung so kurz wic nur irgendwic maoglich.

Falls Sie nicht in der glicklichen Lage sind und cine neueres, nur 4-lagiges
Motherboard der Revision D/C mit dieser Durchkontaktierung besitzen, gehen Sie
bitte wie folgt vor:

PIN 14 Plazieren sie das mitgelieferte Litpad ca. | cm nehen
dem SMD Chip U34. Fixieren Sie dieses mit dem
Hafti welcher auf der Uunterseite des Létpads
befestigt ist.

Verbinden Sie mit einem Stiick Litze P21 der
Speed Resolution Card mit dem von Jhnen soeben
angebrachten Létpad.

Den mitgelieferten Fadeldraht verbinden Sie mit Pin
14 (siehe Skizze) von U34 des grofien SMD Chips
und den von Thnen angebrachten Lotpad.

Schalter montieren

An Pin P3 und am GND Anschlu8 der Speed Resolution Card befindet sich ein
Schalter.

Montieren Sie den Schalter an geeigneter Steller am Rechner. Fir den Einbau des
Schalters miissen Sie ein kleines Loch in den Computer bohren.

Mit diesem Schalter wird jeweils auf den halben CPU Takt, unter Beibehaltung des
Busclocks, umgeschaltet.
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2.5 Einbau des Kiuhlelementes

Das Kiihlelemt fiir den Grafikchip enthdlt ein neues 2.5" Festplattenmontage Kit.
Bevor Sie dieses einbauen miissen Sie die Festplatten aus der alten
Festplattenhalterung mit den 4 seitlich angebrachten Schrauben herausschrauben.

Das 2.5" Festplatteneinbaukit mit dem Kihlelement wird zwischen dem Netzteil und dem
Diskettenlaufwerk eingebaut. Auf dem Rechnerboard befinden sich dort vier Haltepunkte.
Von diesen vier Haltepunkten (GewindelGcher) wird aber nur der vordere linke
Haltepunkt fiir den Einbau des. 2.5} Festplattenkits benutzt.

Festplatten

Kabel
Pin 1

i
Y A
|
Stromversorgung ;
Lifter 12 V (Rot) |

)
Falcon Platine

Lafter Optional
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Befestigen Sie das Kiihlelement an der dafiir vorgesehenen Stelle (siehe
Skizze) mit den 4 beiliegenden Schrauben und Muttern.

Die Abgreifklemme befestigen Sie an dem Kondensator C 110 welcher sich
halb unterhalb des Netzteiles befindet (siche Explosionszeichnung)

Die vier mitgelieferten Abstandshiilsen miissen unter den ebenfalls mit
gelieferien langeren Befestigungsschrauben M3 * 8 gelegt werden, damit die
Festplatte nicht auf den Befestigungsschrauben fir das Kihlelement aufliegt.

den mitgelieferien Abstandsbolzen schranben Sie in den von Ihmen bereits
lokalisierten, linken vorderen Haltepunkt (Gewindeloch) auf dem Falcon
Motherboard.

verbinden Sie das 44- polige Flachbandkabel mit der Festplatte E“d dem
rechts neben dem Netzteil befindlichen Festplattenanschluff auf dem
Motherboard.

Beachten Sie hierbei unbedingt die Korrekte Polung des Flachband-
kabels. Da iiber das 44-polige Flachbandkabel die Stromversorgung
fur die Festplatte gefiihrt wird, kann durch eine Verpolung des
Flachbandkabels die Festplatte beschadigt werden.

Die genau Polung entnehmen Sie bitte der Explosionszeichnung.

das Festplattenmontageblech wird so montiert, daf es auf dem Abschirimblech des
Atari Falcon und auf den von lhnen bereits montierten Abstandsbolzen anfliegt.

mit der M3*6 Schraube fixieren Sie das Festplattenmontageblech aul den
von Ihnen bereits angebrachten Abstandsbolzen

Die hinteren beiden Befestigungspunkie werden erst bei der Endinontage 7u-
sammen mit dem oberen Abschirmblech verschraubt.

Bauen Sie das von Ihnen zuvor entfernte Abschirmblech in umgekehrter Reihen-
folge wieder ein. Dabei wird das Festplattenmontageblech, welches sich jetzt
zwischen dem oberen und dem unterem Abschirmblech befindet. verschraubt.
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- Schrauben Sie den Atari Falcon in umgekehrter Reihenfolge wieder zu-
sammen.

2.6 Konfiguration der Startgéschwindikgkeit

Auf der Speed Resolution Card befindet sich ein Jumperfeld.

Durch dieses Jumperfeld kbnnen Sie bestimmen mit welchem Systemtakt/Bustakt
der Computer nach dem Einschalten arbeiten soll.

Wir empfehlen Ihnen einen Wert von 36/18 Mhz einzustellen. Zum Testen Ihres
Einbaus empfehlen wir erst einmal einen Wert von 32/16 MHz.

Die Belegung der Jumper ist wie folgt:

Jumper A + B gesetzt 32/16MHz CPU 16 MHz Bus Taki
Jumper B gesetzt 36/18 MHz CPU 18 MHz Bus Tak1
kein Jumper gesetzt 40/20 MHz CPU 20 MHz Bus Tak1

Wie bereits erwahnt wird der jeweils 2. angegebene CPU Takt Giber den Schalter einge-
schaltet. Ein offener Schalter halbiert den CPU Takt. Ein geschlossener Schaller ver-
doppelt den CPU Takt. Der Bus Takt bleibt gleich.

2.7. 32 MHz fiir Coprozessor

Wenn Sie in Thren Computer emen Coprozessor eingebaut haben oder einbauen
méochten, welcher mit 32 MHz getaktet werden kann, so stellt die Speed Resolution
Box lhnen den bendtigen Systemtakt zur Verfligung. Bitte beachien Sie, daB der Co-
Prozessor auch fiir diesen hohen Takt ausgelegt sein muf.

Der 32 MHz Takt kann am Lotpad, welches sich unterhalb von P13 befindet, auf der
Speed Resolution abgegriffen werden.
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Der Coprozessor kann asynchron (unabhédnig vom Systemtakt) mit einem anderen
Takl versorgt werden. Da die Taktzuleitung zum Coprozessor auch an andere Bau-
teile im Rechner gefiihrt sind, muB der 32 MHz Takt direkt an den Coprozessor
gefiihrt werden.

Um den von Ihnen eingesetzten Coprozessor mit 32 MHz zu versorgen gehen Sie wic
folgt vor:

Der Takt fiir den Co-Prozessor wird an PIN 11 der entsprechenden Fassung (1i33)
zugefiibrt, Sie miissen also das AnschiuBbeinchen Pin 11 des Co-Prozessorsockels
(Pin 10 ist auf dem Motherboard aufgedruckt, Pin 11 befindet sich unterhath von
PIN 10), welches mit PIN 11 des Co Prozessor verbunden ist, entfernen. Der
Sockelkontakt kann durch Hochbiegen aus dem Sockel entfernt werden.

Mit Hilfe eines kleinen diinnen Kupferlackdrahtes kann der neue Takt dirckt an Pin
11 des Co-Prozessors angelitet werden und mit dem PAD, welches sich unterhath von
P15 auf der Speed Resolution Card befindet, verbunden werden,

Achten Sie unbedingt darauf, daB keine Verbindung zwischen dem neuen
und alten Takt besteht,

2.8 Zweiter Clock fiir DSP etc.

An P22 der Speed Resolution Card kann der 2. Clock des variablen (lockgenerators
abgegriffen werden. Dieser Clock enthilt genau den halben Clbck welchen Sie mil
dem Clock Slider des VMG Generators einstellen. Diekér Clock kann z.B. fiir den
DSP zur Erzeugung anderer Samplingfrequenzen benutzt werden.

3. Software

Auf der mitgelieferten Diskette befindet sich sowohl die Software fiir die Gralik-
erweilerung als auch fiir die softwaremaBige Taktumschaltung. Die Beschreibung zu
der Grafikerweiterung finden Sie in einem separaten Handbuch.
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3.1 Das TAKTUM.ACC

Das ACC TAKTUM.ACC wird automatisch bei der Installation der Software mit
dem Programm Install auf die Partition C kopiert. Sie kOnnen dieses aber auch
einzeln von der mitgelieferten Diskette auf die Bootpartition Ihrer Festplatte kopie-
ren.

Mit Hilfe des ACC konnen Sie per Software zwischen 16/32 , 18/36 und 20/40 MHz
umschalten. Damit die Umschaltung aktiviert wird muB der Computer einen RESET
durchgefiihrt haben. Sie konnen, nachdem Sie den Takt umgestellt haben ent-
scheiden, ob der Computer sofort einen RESET durchfiihren soll, oder ob der neue
von Thnen eingestellte Takt erst beim ndchsten RESET benutzt werden soll (wenn Sie
z.B. eine andere Grafikauflosung auswahlen wollen die den hohen Takt bendtigt).
Beachten Sie, daB die hohen 256 Farb- und TRUE COLOR Grafikauflosungen nur
bei 18MHz oder 20 MHz Bus Takt erreicht werden.

Die von Ihnen gemachte Einstellung ist so lange aktiv bis der Rechner abgeschaltet
wird oder Sie eine andere Takteinstellung ausgewahlt haben.

Auf den jeweils halben Systemclock konnen Sie iiber den Schalter auch im Betrieh |
umschalten. Das Umschalten des Taktes iiber den Schalter erfolgt dabei ohne Reset.

Wenn Sie einen System- und Bustakt von 16 MHz eingestellt haben arbeitet Ihr Atari
Falcon mit den Original Signalen, also als ob keine Beschleunigerkarte eingebaut ist
Dieses garantiert eine 100% Kompatibilitat zu jeglicher Soft- und Hardware.

3.2 SMI124 Betrieb bei 36 MHz und 40 MHz

Wenn Sie das aof der Diskette mitgelieferte Programm SM124 PRG in den AUTO
Ordner Ihrer Bootpartition kopieren ist auch ein Betrieb des SM 124 Monitors bei 36
MHz und 40 MHz méglich.

Kopieren Sie das Programm so in den AUTO Ordner das es als erstes geladen wird, da
eine Bildschirmausgabe auf dem SM 124 Monitor erst nach der Ausfiihrung dieses
Programmes erfolgt.
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4. Inkompatibilititen

Nchen einem, in allen bisher getesteten Falcon ,duBerst stabilen Betrieb konnten
folgende Probleme im 36 MHz bzw. 40MHz Betrieb [lestgestelll werden.

DOS Emulator Falcon Speed / Screen Eye
Der DOS Emulator Falcon Speed funktioniert nur bis zu cinem CPU/BUS Takt von

36/18 MHz. Im 40 MHz Beltrieb arbeitet dieser und evt. auch der IFalcon nur sehr
fehlerhaft. Durch den erhohten BUS Takt arbeit der MS DOS Emwulator auch etwas
schneller.

In vielen Computern 148t sich die Beschleunigerkarie bei eingebautem MS-DOS-
Emulator nicht auf 20/40 MHz schalten und stiirzt ab. Dieses Problem sind wir
bemiht zu 19sen.

Das Screen Eye arbeitet sowohl mit 18/36 MIlz und 20/40 Mhz, Rein visuell kénnen
mehr Bilder pro Sekunde verarbeitet werden. Entsprechendes Mefiprogramm  liegt
uils hislang nicht vor.

DSP

Der DSP kann nur mit einer CPU Geschwindigkeit von 36 MIIz betriehen werden,
Miichten Sie aber mit hohen 256 Farben und TRUE Color Auflisungen arbeiten
reicht es im 40 MHz Betrieb, iiber den Schalter, den CPU Clock bei Benutzung des
DSP auf 20 MHz runterzuschalten, oder im 36/18 MHz Modus zu arbeiten.

Heyer und Neumann Falcon Wing Speichererweiterung

Diese Speichererweiterung arbeilet aufgrund Ihres Aufbaus nicht korrek! mit

der Speed Resolution Card (Bildstorungen) kann aber durch das Anbringen einiger
zusilzlicher Bauteile mit der Speed Resolution Card zusammenarbeiten. Bei der orig.
Speichererweiterung von Atari oder Hard & Soft treten diese Probleme nicht auf.

SCSI Port

Bei einigen Rechnern funktioniert bei 40 MIlz der SCSI Port nicht mehr ganz
korrekt.

Fiir dieses Problem haben wir bereits eine LLosung die wir bisher aber erst in sehr
wenigen Falcon getestet haben. Kontaktieren Sie dazu unsere HOT-LINEL. Auf der
Diskette befindet sich ein Programm mit dem Sie Ihre [estplatte testen konnen.
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